Вводная информация: 

В нашей школе информатику начинают изучать со 2 класса. Поэтому и водное слово «о предмете» ориентировано на этот возраст.

Вводное слово:

Ребята, сегодня вы впервые пришли в кабинет информатики. Оглянитесь вокруг. Что вы видите?

Предполагаемые ответы учащихся: Компьютеры, мониторы (чаще их все же называют телевизорами), мышки и т.д.

Правильно. А как вы считаете, чем вы будете заниматься на уроке?

Предполагаемые ответы учащихся: Играть, рисовать, печатать и т.д.

Да, но не только. Мир информатики очень сложен, и мы будем изучать его, шаг за шагом продвигаясь по темным узким лабиринтам этой науки (главное произнести это загадочным голосом, создать впечатление путешествия по сказке).

В этом путешествии нас ждет много тайн и загадок, которые мы должны будем разрешить.

Нас ждет встреча с различными сказочными существами со странными и сложными именами: множества и анаграммы, команды и программы, роботы и исполнители, черные ящики, симметрии, алгоритмы и многие другие.

Но перед тем как войти в страну «Информатика», мы должны узнать законы этой страны и НИКОГДА их не нарушать. Итак, повторяйте за мной:

Ничего здесь не ломать

Мы клянемся,

Ничего не выключать

Мы клянемся,

Не входить без сменки в класс

Мы клянемся,

И друг другу не мешать

Мы клянемся,

Провода не трогать в классе

Мы клянемся,

И в экран не тыкать пальцем

Мы клянемся!

Молодцы! Эти правила мы должны помнить всегда и всегда их соблюдать. Клянетесь?

(Учащиеся хором) Клянемся!

Тогда вперед!

