Проектный метод обучения получил широкое применение в образовании. Метод проектов - это совокупность учебно-познавательных приемов, которые позволяют решить ту или иную проблему в результате самостоятельных действий учащихся с обязательной презентацией этих результатов.

На уроках информатики почти в каждой теме мои ученики получают задание создать  мини проект. Например, при изучении темы PowerPoint учащиеся 8-9 классах создают проекты по доказательству теорем, учащиеся старших классов создают проекты из области информатики.  При изучении программы ЛогоМиры учащиеся конструируют компьютерные сказки. Итоговым уроком по базе данных является также защита проекта, который учащиеся разрабатывают по мере изучения текущей темы (например, «Мой класс», «Библиотека», «Спортсмены школы» и т.д.)  Информационные технологии выступают инструментом проектной деятельности и в других   предметах, например, в литературе, истории, биологии. На уроках технологии каждый год учащиеся создают свои уникальные проекты для участия в олимпиаде, оформление которых проходит не без применения информационных технологий,  и занимают всегда призовые места (например, проект «Гардероб для стола»).

В работе над проектом я придерживаюсь следующих этапов:
1. Подготовка

Определение темы и целей проекта. 

Деятельность уч-ся
Деятельность учителя

Обсуждают предмет с учителем и получают дополнительную информацию. Устанавливают цели.
Знакомит со смыслом проектного подхода и мотивирует учащихся. Помогает в постановке целей.

2. Планирование

Определение источников информации; определение способов её сбора и анализа. Определение способа представления результатов (формы отчёта). Установление процедур и критериев оценки результата и процесса разработки проекта. Распределение заданий и обязанностей между членами команды. 

Деятельность уч-ся
Деятельность учителя

Вырабатывают план действий. Формулируют задачи. 
Предлагает идеи, высказывает предположения. 

3. Исследование

Сбор информации. Решение промежуточных задач. Основные инструменты: интервью, опросы, наблюдения, эксперименты. 

Деятельность уч-ся
Деятельность учителя

Выполняют исследование, решая промежуточные задачи. 
Наблюдает, советует, косвенно руководит деятельностью. 

4. Анализ и обобщение

Анализ информации, оформление результатов, формулировка выводов. 

Деятельность уч-ся
Деятельность учителя

Анализируют информацию, обобщают результаты. 
Наблюдает, советует.  

5. Представление проекта

Возможные формы представления результатов: устный, письменный отчёт. 

Деятельность уч-ся
Деятельность учителя

Отчитываются, обсуждают. 
Слушает, задаёт вопросы в роли рядового участника.

6. Оценка результата и процесса

Деятельность уч-ся
Деятельность учителя

Коллективное обсуждение и самооценка. 
Оценивает усилия учащихся, качественно использованных источников, делает предложения по качеству отчёта. 

Теперь я предлагаю вашему вниманию проект, созданный в среде программирования QBasic. Графический редактор «Карандаш» позволяет рисовать различные геометрические фигуры (фигуры, состоящие из геометрических фигур, например, домики, забор, деревья и т.д.), строить углы не только 90 и 45 градусов, но и любого размера (разумеется, на глаз). Эти фигуры можно раскрашивать, ну а если рисунок не получился, то можно очистить экран, не выходя из программы. «Карандаш» доступен  для учеников младших классов, как ознакомительный материал с компьютерной графикой, а также на факультативах и уроках информатики. 

Приложение
