Задачи, которые по силам лишь компьютеру.

· В первую очередь, это задачи перебора. 

        ** В том числе традиционные  задачи математических олимпиад. 

Вот пример такой задачи, предложенный участниками одной из олимпиад. В свое время они успешно решили эту задачу математическими методами. После моего предложения привести примеры задач, они  и реализовали проверку своего «старого» решения на компьютере.

Решить ребус: РФ =СССР.

  program rebus;

     var i,a,b,k,c,d,r,h: longint;

  begin

     for i:=1 to 9 do

        begin

          for k:=1 to 9 do

              begin d:=1; for c:=1 to k do   d:=d*i; end;

          for h:=1 to 9 do 

             if d=h*1110+i then begin writeln (‘P=’,i); 

                                                       writeln (‘Ф=’,k);writeln (‘C=’,h);

                                                       writeln ( i,’^’,k,’=’,h,h,h,i);

                                             end;

        end;

end.

 Решение предложено учениками 11 «А» класса Егоровым Владимиром, Лукьяновым Никитой.

    Более «свежий» пример числового ребуса, опубликованный для решения в любимой газете «Информатика»:ДУРАК+ УДАР=ДРАКА. Решение подготовлено и отослано ученицей того же 11 «А» Якушевой Еленой. Причем, сначала делается математическое решение, а затем предлагается  «компьютерная проверка», в данном случае,  «в лоб», простым перебором.

   begin 

     for   D:=1 to 9 do

         for   Y:=1 to 9 do

            for   P:=1 to 9 do

                 for   A:=1 to 9 do

                      for   K:=1 to 9 do

                              begin m:= K+10*A+100*D+1000*Y+10000*D;

                                        n:= P+10*A+100*D+1000*Y;

                                        c:=A+10*K+100*A+1000*P+10000*D;

                                        if m + n=c then  

                                                          writeln (D,Y,P,A,K,’+’,Y,D,A,P,’=’,D,P,A,K,A)

  end;

    **  Из задач перебора очень люблю использовать различные задачи, связанные с элементами теории чисел: поиск простых чисел на указанном промежутке; поиск чисел -близнецов; поиск дружественных чисел; поиск различных закономерностей чисел Фибоначчи; поиск простых чисел, являющихся  одновременно суммами и разностями простых чисел; поиск простых чисел, которые представляются в виде суммы двух кубов натуральных чисел; поиск взаимно-простых чисел; поиск простого числа, следующего за данным простым числом ; числа Мерсенна, их поиск на указанном промежутке, демонстрация некоторых их свойств ; числа Каталана ; сверх- простые числа ; гипотеза Гольдбаха о представлении любого четного числа , большего 2, в виде суммы двух простых чисел и т. д.
· Задачи, связанные с геометрическими построениями. 

            ** Это и , так называемые, простейшие построения (окружность, прямоугольник и т.д.), реализованные средствами «паскалевской» графики.  

           ** Построения, выполняемые, например, в среде  КОМПАС.

           **  Геометрические иллюстрации различных свойств различных чисел, например,простых чисел (скатерть Улама).

· Задачи, связанные с созданием тестов и обработкой результатов (см. материал по созданию тестов средствами электронных таблиц).

· Задачи упорядочивания данных, особенно большого объема.

     Провела я небольшой опрос  своих бывших учеников, нынешних  студентов или аспирантов. Вот предложенные ими темы задач для решения средствами программирования: сортировка данных (большие объемы), поиск оптимального варианта, искусственный интеллект.

 Спасибо вам за замечательный конкурс  для  учителей.

Отдельная благодарность за внимательнейшее отношение к ребячьим ответам на ваши задания!!! Всегда с нетерпением ждем новых выпусков газеты  и с новыми конкурсами, и с интереснейшими материалами для детей и взрослых, и со списками тех, кто правильно выполнил задания.

 С огромным уважением ко всем сотрудникам газеты и с наилучшими пожеланиями совместной работы в новом году,

Чапкевич Ирина Михайловна.   

