Семенова З.С., г.Заинск, СОШ №7


Методическая разработка «Домашние задания».

Для учащихся 10-11 классов. 


  Домашнее задание составлено для раздела «Алгоритмизация и программирование».  Домашние задания состоят из трех уровней сложности, которые позволяют учащимся с учетом своих способностей и интересов выстраивать индивидуальную образовательную траекторию обучения.  Методическая разработка выдается детям. Таким образом, учащиеся имеют возможность выбора изучать предмет на базовом или углубленном уровне. 

Задание, предлагаемое учащимся 10 класса, рассчитано на тот период, пока идет изучение и закрепление темы «Алгоритмы и команды Qbasic». Учитель на уроке просит учащихся внимательно записать в дневник номер задания. Индивидуальное задание содержат три уровня сложности, выдается учащимся с учетом их физиологических и психологических способностей. По этим заданиям учащиеся разрабатывают проекты. Проект  разбит на этапы. В методической разработке имеются указания, как выполнить и оформить проект задания. 


Домашним заданием является один или два этапа по созданию проекта. Всего пять этапов. Этапы проекта учащиеся сначала выполняют в своих личных тетрадях. Учитель в начале урока отводит несколько минут на проверку заданных на предыдущем уроке этапов индивидуальных заданий. Учитель заранее разрабатывает критерии оценок учащихся (за этапы решения, за проект, а также за среду исполнения проекта Power Point, и т.д.)

Например: Домашнее задание: Выполнить I этап. (смотри пример). На следующем уроке проверяется II этап создание алгоритма : «Создание блок -схема» и т.д.

После объяснение команд языка QBASIC учащиеся выполняют III этап составления программы с комментариями для каждой команды.

Из-за отсутствия персонального компьютера у многих детей, IV этап отладки дети выполняют в удобное для них и учителя время. Учитель оказывает им помощь в отладке и в анализе результатов работы программы. Готовую программу ученик записывает на магнитный носитель.  Последнее  занятие – это урок-семинар по данной теме. Учитель принимает разработанные проекты. Каждому ученику отводится 4-5 минут. Ученик приглашается за персональный компьютер, подключенный к цифровому проектору. Ученик запускает свой проект (приложение №1) и кратко характеризует проект. Учащиеся внимательно слушают, задают вопросы. Учитель за ответы  и за правильно поставленный вопрос, ставит дополнительную оценку. 


При такой работе исключается перегрузка детей, как в школе, так и дома. В тоже время учитель учит детей  самоконтролю, взаимоконтролю, помогает проявлять активность в обучении.  Многие ученики по желанию выполняют несколько проектов из разных уровней сложности. Учитель постоянно поддерживает заинтересованность учащихся к предмету.

Методическое пособие

«Домашние задания по теме ‘Алгоритмизация и программирование’»

Тема: «Алгоритмы и команды QBasic»


Разработать проект решения следующих заданий:

1. Задания первого уровня сложности.

1.1 Найти наибольшее из трех чисел.

1.2 Вычислить функции y = 2 Cosx, если x>o, иначе y = 5sinx , x<0

1.3 Фраза «Семь раз отмерь, один раз отрежь»

1.4 Дана последовательность чисел 1, 2, 3, 4…..найти 20 чисел данной последовательности.

1.5 Дана последовательность чисел  2, 4, 8, 16…..найти 10 чисел данной последовательности.

1.6 Дана последовательность чисел 1, 3, 5, 7…..найти 20 чисел данной последовательности.

1.7 Вычислить y= 3*X*X в интервале от 0 до 10 с шагом 1

2. Задания второго уровня сложности

2.1 Найти являются ли отрезки А,В, C, сторонами треугольника.

2.2 Найти наибольшее из четырех чисел A, B, C, D
2.3 Дана последовательность чисел 1, 11,21,31,…...найти 20 чисел данной последовательности.

2.4 Дана последовательность чисел 1, 4, 7, 10…..найти 10 чисел данной последовательности.

2.5 Дана последовательность чисел 1, 15, 3, 16, 5, 17, 7…..найти 20 чисел данной последовательности.

2.6 Дана последовательность чисел 82, 18,83,16,84,14…..найти 20 чисел данной последовательности.

2.7 Найти N! факториал

2.8 Дано линейное уравнение ах = b, найти корни уравнения

2.9 Определить впишется ли квадрат в круг, если известно радиус круга R и сторона квадрата A
3. Задание третьего уровня сложности

3.1 Дана последовательность чисел (числа Фибонначи) 1, 1, 2, 5, 7…...найти 20 чисел данной последовательности.

3.2 Дана последовательность чисел 21, 222, 2223, 22224…..найти 20 чисел данной последовательности.

3.3 Дано радиус круга R   и сторона квадрата A, определить войдет ли круг в квадрат

3.4 Дано натуральное число А. Найти : 1/1!+1/2!+1/3!+1/4!+ … +1/а!

3.5 Дана последовательность чисел 11,101,1001,10001…..найти 20 чисел данной последовательности.

3.6 Дано вещественное число Х ,целое N, .найти sinx+(sinx)2+ (sinx)3+ (sinx)4+…………(sinx)n
3.7 Дано натуральгное N, вещественное X. Вычислить не используя операцию возведения в степень XN/2N
ПРИМЕР СОЗДАНИЯ ПРОЕКТА

I этап: Постановка задания.

2.9 Задание: Определить впишется ли квадрат в круг, если известно радиус круга R и сторона квадрата A. 

Аргументы:  R, A, тип входных данных:  вещественный

Результат : S, тип выходных данных: символьный

Введет промежуточные  переменные: D1- диагональ квадрата, тип вещественный,

D2- диаметр круга, тип вещественный.

Запишем формулы (модель) вычисления: D1=A*sqr(2), D2=2*R. 

Если D1<=D2, то квадрат впишется в круг и выдать  сообщение «да », иначе сообщение «нет»


II этап: Составление алгоритма.

Алгоритм составим на языке блок-схем. Название алгоритма: Квадрат в круге
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III Этап.  Составление программы.


Программа





комментарии

REM   квадрат в круге



‘оператор комментарий

INPUT “введи радиус”; R


‘оператор ввода 

INPUT “введи сторону”; A


‘оператор ввода

D1=A*sqr(2)




‘команда присваивание: вычисление диагонали

D2=2*R





‘команда присваивание: вычисление диаметра

      IF D1<=D2 THEN



‘команда условного перехода

      S$= «да»





‘

      ELSE
‘


      S$= «нет»





‘

      END IF





‘конец команды условного перехода

      PRINT S$





‘оператор вывода на экран результата

      END





‘конец программы

  F5






‘команда запуска программы


IV Этап. Отладка программы.

Для отладки программы  добавим  CLS- команду очистки экрана. 

Введем число:

1) R=10; А=5

2) R=3, 54; А=6



V Этап. Анализ результатов.

Для входных данных R=10; А=5 условие D1<=D2  выполняется, и на экране появится  сообщение «да». Для входных данных R=3, 54; А=6 условие D1<=D2  не выполняется, и на экране появится  сообщение «нет». Следовательно, алгоритм составлен правильно.  Данный алгоритм обладает свойствами:  массовость, результативность, понятность.


Методическое пособие выдается каждому ученику. После прохождения темы ученики возвращают методическое пособие учителю и получают следующей раздел методического пособия «Домашнее задание». Разработка проекта учеником прилагается (Приложение №1).
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