
Методический конкурс для учителей информатики «Как я это делаю»




(5 тур «Кабинет – наш второй дом»)

Хорошее оформление кабинета – это  большая  помощь при работе на уроке. Современный ученик каждый день получает огромное количество новой информации. Чтобы запомнить всю информацию, требуется хорошая память и усидчивость ученика. Но ведь задача учителя не просто дать знания, а научить ребёнка самому добывать знания, научить анализировать и делать выводы. «Заученный» материал со временем забывается, а умение пользоваться различными источниками информации для нахождения нужного материала не забывается никогда.


Поэтому, я оформила кабинет таким образом, чтобы информация на стендах помогала ученикам быстро решать поставленные перед ними задачи. Естественно, материал не должен быть объёмным, его содержание должно быть полезным, понятным и лаконичным. Эти небольшие подсказки, как правило, быстрее запоминаются, так как материал постоянно перед глазами (работает зрительная память).  


В моём кабинете представлены стенды по основным теоретическим блокам.

Стенд №1 «Информация» содержите определение «информации», ее видов и свойств. Этот стенд «венчают» прекрасные слова Б.Дизраэли.
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Стенд №2 «Техника безопасности» рассказывает о правилах поведения и мерах предосторожности при работе в компьютерном классе. Материал представлен в иллюстративной форме, что привлекает учеников больше, чем сплошной текст, на который никто не обращает внимания.
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Главное правило – чистота.

Нельзя приходить в грязной и сырой одежде. Руки перед

работой на компьютере должны быть чистыми и сухими.

Категорически запрещается приходить в кабинет со

жвачкой.   Приносить в кабинет семечки, конфеты, хлеб, 

орешки, различную еду и напитки.

Не разрешается класть на столы сумки, портфели,  

перчатки и другие посторонние предметы.
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Важнейшее требование – дисциплина.

Не начинать работать без разрешения учителя.

Категорически запрещается во время урока вставать и

ходить по кабинету.

В процессе занятий разрешается работать только с

теми программами,   которые предусмотрены курсом

обучения.
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В случае возникновения какой-либо неисправности во время

работы на компьютере немедленно прекратить все

действия и сообщить о неисправности преподавателю.

Запрещается переносить отдельные компьютерные блоки. 

Запрещается прикасаться к электрическим розеткам, вилкам, 

разъёмам и переключателям,  нажимать кнопку RESET,а также

самостоятельно выключать и перезагружать компьютер.


Стенд №3 «Информатика и информационные технологии» содержит материал по двум блокам: «Алгебра логики» и «Устройство компьютера». На стенде представлены определение «логики» и  основные логические операции. 




Так же представлен в виде схемы магистрально-модульный  принцип построения компьютера, состоящий из следующих блоков: 


[image: image7.emf]Устройства ввода 

Клавиатура,           Графический  Сканер

мышь планшет

Цифровая камера Микрофон 



 EMBED PowerPoint.Slide.8  [image: image8.emf]Устройства вывода 

Принтер                  Монитор Плоттер

Колонки Наушники



[image: image9.emf]Долговременная память 

Жёсткий диск (винчестер)   Магнитный диск (дискета)

Лазерный диск (CD-ROM)           Flash-память

 
[image: image10.emf]Оперативная память



[image: image11.emf]Процессор

 
[image: image12.emf]Сетевые устройства 

Модем

Сетевой концентратор 


Этой схеме предшествуют слова Л. Мерсье «Мы далеко не лучше знаем то, что видим ежедневно».

Стенд №4 «Системы счисления», на котором представлены: схема перевода чисел из одной системы счисления в другую и таблица чисел, представленных в десятичной, двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах счисления.
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     Таблица чисел в различных системах счисления:
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Стенд №5 «Графика в Basic» содержит формат записи операторов основных графических примитивов: точки, отрезка, прямоугольника, окружности, эллипса.
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Оператор записывается таким образом:

LINE (Х1, У1)—(Х2, У2), С

где Х1, У1 — координаты начала отрезка; 

Х2, У2 — координаты конца отрезка;

С — цвет.
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Оператор записывается таким образом:

LINE (Х1, У1)—(Х2, У2), С, В

где Х1, У1 и Х2, У2 — координаты начала и конца диагонали;

С — цвет.
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CIRCLE (X, Y), R, C

где х, у – координаты центра, 

R – радиус (в экранных точках),

С – цвет
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где х, у – координаты центра эллипса,

R – радиус той окружности, из которой этот эллипс получится,  

С – цвет, К – значение коэффициента сжатия
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Стенд №6 «Работы учащихся» демонстрируем достижения учеников, на котором могут быть представлены грамоты за призовые места и работы учеников.


Конечно, каждая школа оснащена по-разному. Но можно иметь современную мебель, но ученикам будет не комфортно в кабинете. 


Я постаралась создать функциональный кабинет, в котором приятно находиться и легко работать. В распоряжении учеников различные периодические издания: журналы «Информатика и образование», «Домашний компьютер», «Компьютера», «Game.exe», газета «Информатика» библиотечки 1 сентября.

Приложение (фото кабинета)
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Информация – сведения об объектах и явлениях окружающей среды, их параметрах, свойствах и состоянии, которые уменьшают имеющуюся о них степень неопределённости, неполноты знаний
































    Инверсия


(логическое отрицание)
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   Конъюнкция


(логическое умножение)
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    Дизъюнкция


(логическое сложение)
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    Эквивалентность


(логическое равенство)
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               Логика –


наука о законах, формах и операциях правильного мышления








«Наибольшего успеха добивается тот, кто располагает лучшей информацией»


		        Б. Дизраэли





    Свойства информации:


Объективная


Достоверная


Полная


Актуальная


Полезная


Понятная








Виды информации по степени восприятия человеком:


Визуальная


Аудильная


Обонятельная


Вкусовая


Тактильная








