Педагогический сценарий медиазанятия

Предмет .Информатика .

Тема.  Интеллектуальная игра « О, информатики!»

Класс  9

Продолжительность занятия - один урок

Используемый авторский продукт и (или) указание информационной компьютерной среды презентация  34 слайда (Power Point 2003)

Части- блоки урока (краткое содержание деятельности учителя и учащихся)
Временная реализация (в минутах)

Организационный момент: приветствие, объявление темы урока, знакомство с правилами игры 
5

Первый отборочный тур
3

Первый тур игры
15

Награждение
2

Второй отборочный тур
3

Второй тур игры
15

Награждение
2

всего
45

Задачи занятия:

1. Формирование коммуникативных умений взаимодействия со сверстниками .

2. Развитие кругозора, мышления, речи.

3. Воспитание интереса к информатике.

Оборудование: компьютер, проектор, экран, карточки-подсказки: «50/50», «Помощь зала», «Помощь друга из зала», сигнальные корточки «А», «Б», «В», «Г», бумага, ручка,  жетоны,  призы,  деньги.

Ход урока.

1. Организационный момент. Игра проводится в актовом зале или кабинете (столы и стулья сдвигаются вглубь кабинета). На игровом столе расположены карточки-подсказки, сигнальные корточки, бумага и ручка. перед началом игры все ребята занимают места в зрительном зале. Ведущий (учитель) приветствует собравшихся в зале, сообщает о начале игры (тема игры представлена визуально на презентационном экране (слайд № 1) и знакомит с правилами игры (слайд2). На каждом  слайде предусмотрены эффекты анимации.  

2. Отборочный тур. Ведущий озвучивает задание первого отборочного тура  (слайд 3). 

Победителем считается тот, кто первым сообщит правильный ответ. Ведущий, используя эффекты анимации, подтверждает правильный ответ (слайд3) , а победитель занимает место за игровым столом.

3. Игра. Слайды с 4 по 18 содержат вопросы первого тура игры. Ведущий озвучивает первый вопрос,  варианты ответов и называет  стоимость  ответа (каждый слайд содержит шкалу, на которой стоимость размещенного на нем вопроса выделена красным цветом). При ответе на вопрос игрок подтверждает свой ответ сигнальной карточкой с изображением одной из литер «А», «Б», «В», «Г». Как только получен ответ, ведущий удаляет три  неверных  варианта ответа. Если ответ игрока был верным, то ведущий объявляет следующий  вопрос и его стоимость (очередной слайд), иначе игрок выбывает из игры и оставшиеся вопросы разыгрываются между болельщиками ( верный ответ – один жетон). Если вопрос вызывает у игрока затруднения, то он может воспользоваться одной из трех подсказок: «50/50»,  «Помощь друга из зала», «Помощь зала». 

«50/50» - ведущий удаляет  (используя эффекты анимации) два неверных ответа;

«Помощь друга из зала»- игрок имеет право воспользоваться помощью одного из болельщиков;

«Помощь зала»- голосованием болельщиков определяется верный ответ.

Первый тур завершается награждением игрока и ведущий объявляет о начале второго тура.

Второй тур проводятся аналогично.

По завершению игры, болельщики, набравшие наибольшее количество жетонов, получают призы.

Технологический сценарий.
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